«PoliArt» matbaasina ¢ap liclin tagdim edilan fayllara
TEXNIKI TOLOBLOR.

Texniki Talablara uygunlug sahvlarin riskini azaldacaq ve mahsullarinizin hazirlanmasini stratlandiracakdir.
Bu Talablar Gmumilasdirilmis deyil, ¢linki bitin gaydalari nazara almagq mimkin deyil.

1. UMUMI TOLOBLSR
1. «PoliArt» fayllari bu Texniki Talablara uygunlugunu yoxlayir, lakin bitin sahvlarin askarlanmasina
zamanat vermir.

Biitlin askar edilmis sahvlar miistariya telefon va ya e-pogct vasitasila bildirilir.
Fayllar Poliart-in talablarina cavab vermirss, yenidan nazardan kecirmak Uglin sifarisciya qaytarila
bilar.

4. «PoliArt» mustariils razilasaraq dizaldilmasi mimkin olan sahvlari dlizaldir. Prepress sobasi
tarafindan diizaldilmis fayllar mistari tarafindan yenidan tasdiglanir. Matbaanin ddanissiz etdiyi bltlin
dizayn islari va fayl takmillasdirmalari matbaanin miulkiyyatidir.

2. FAYLLARIN Q©BULU QAYDASI VO T9SDIQLONMISI
Fayllar CD va DVD disklarda, USB-ds va internet vasitasila gabul olunur.
Miustari tasdiqi: Har bir nimunada mustari imza atir, " CAPI TOSDIQLOYIROM" yazisini yazir va ya
Mistari 6z pogtuna fayh alir (JPEG va ya PDF formatda) ve "CAPI TOSDIQLYYIRBM" cavabini
e-pocta gondarir.

3. FAYL FORMATLARI
1. PDF fayllarina talablar
1.1. PDF sanadlari kompozit (composite) olmalidir 1.3 formatinda ("Acrobat 4 compatible"). Bu PDF
versiyasi saffafliq va rang garisdirma effektlarinin istifadasini dastaklomir, buna géra PDF 1.3-a
yazarkan bitlin effektlar sada obyektlara gevrilir.
1.2. PANTONE garisiq boyalari ile boyanmis obyektlarda Overprint va saffafliq effektlarindan istifada
etmayin, bela obyektlar PDF-da sahvlari ¢oxalda bilar va sonradan sahv ¢ap olunar.
1.3. Faylda daxil edilmis ICC profil olmamalidir.
1.4. Bitin istifada olunan sriftlar curves olmaldir, agar bu mimkin deyilsa sriftlar faylin icina daxil
edilmalidir (embedded).
1.5. PDF faylinda sanad sahifanin ortasinda, ol¢lisi isa artirimla birlikds olmalidir (an azi 3mm artiriim
olsun).
2. TIFF, PSD rastr (sakil) fayllarina talablar
2.1. Fayllar rang rejimlarindan birinda olmaldir: GRAYSCALE, CM VK.
2.2. Faylda daxil edilmis iCC profil olmamalidir.
2.3. Ag gara sanadi Bitmap (2 rang ag qara) olaraqg saxlanilmalidir.
2.4, Gorlintlids gatlar (layers) varsa, capda yararsiz hala diisma ehtimali cox yiiksakdir.
2.5. TIFF fayli yalniz bir qat (layers) olmalidir — Background.
3. CorelDRAW fayllarina talablar
3.1. Bitlin versiyalar gabul edilir
3.2. Faylda daxil edilmis iCC profil olmamalidir
3.3. Xattin galinligini "Hairline" olmamalidir - xattin galinligini min. 0,176 mm. (0,5 pt) olmalidir.

3.4. CorelDRAW-da istifada olunan gradiyent boyamalar va Lens, Drop Shadow va s. effektlari, «CMYK
Bitmap 400dpi» formatina kegirin.
3.5. Bitin istifada olunan sriftlar curves olmalidir «Convert To Curves».
4. 9gar sizin fayl basqa formatdadirsa, onu PDF-a cevirin.



4. MAKET UCUN UMUMI TOLOBLOR

1.

Faylda sahifalarin 6lglisii mahsulun kasilmis formatina + artirima barabar olmalidir.

1.1. Fayldaki sahifalarin ardicilhgl hazir nasrda oldugu qaydada olmalidir.

1.2. 9gar nasrda bos sahifalar planlasdirilirsa, onda fayda hamin sahifalar da olmalidir.

Mahsulun biitlin vacib elementlari kasim formatinin 3-5 mm daxilds yerlasmalidir, kasimdan kanara ¢ixan

elementlar isa kasilm formatdan 3-5 mm kanarda ¢ixmalidir. Artirimlar (bleed) har dord tarafdan barabar

olmalidir.

2.1. Qosa sahifalarin dizayninda vacib elementlarin islanilmasi (diagramlar, cadvallar, portretlar va s.) maslahat
deyil. Mistari bu ciir obyektlarin yerlasdirilmasinin diizglinllylina cavab verir.

Faylda yalniz Grayscale, CMYK va razilasdiriimis PANTONE ranglar istifada oluna bilar.

3.1. Faylda CMYK =100:100: : 100 va «Registration», ranglarindan istifada edilmasina icaza verilmir, bu
ranglar yalniz texnoloji prosesslar ticlin nazardas tutulub.

3.2. Bitmap (2 rang ag gara) sakillar 600 dpi -1200 dpi, boz va ya rangli sakillar isa 200 dpi - 400 dpi
keyfiyyatinda olmalidir.

3.3. Bitmap (2 rang ag qgara) sakillards keyfiyyat 600 dpi-dan, boz va ya rangli sakillarda isa 200 dpi-dan az
olduqda pikselar nazara garpir.

3.4. Yiksak dpi-da olan boz va ya rangli sakillar «PoliArt» mitaxassislari tarafindsn 450 dpi-a endirilir.

3.5. Gradient boyanma va tasvirlarin an agiq sahalarinin ranglarinin har biri Ggilin an azi 2-3% rang olmalidir

3.6. BOylk gara sahalar miirakkab qara rangla (50% Cyan +40% Magenta + 40% +100% Black) cap
edilmasi tovsiya olunur.

3.7. Qalinligi 0,5 mm (1.5 pt) -dan az olan xatlari bir rangla va 70-100% ila ¢ap olunmalidir. Qalinhig1 0,03 mm-
dan az olan xatlar ¢ap olunmur.

3.8. 0.5 mm-dan (1.5 pt) daha inca xatlar miirakkab rangli inversiyada istifade etmamayiniz tévsiys olunur.

3.9. Standart olaraq, 100 % Black rang ti¢clin Overprint Black secilir va digar ranglardan Overprint silinir.
ovvalcadan razilasma olmadan basqa Overprint —dan alinan natica irad Ug¢lin asas ola bilmaz. (Overprint va
Trapping parametrlarini faylda saxlamagq vacibdirsa, bu barada matbaa iscisina malumat verin.)

5. SRIFT TOLOBLORI
1. Duzalislar ehtiyac yoxdursa matnlari "Curves" etmak lazimdir.
2. Qara matn bir gara rangla 100% BLACK yazilmalidir.

3. Sriftlarin minimal Olglsi:

a. DUz qarniturlar G¢ln 6 pt (CMVK), 5 pt (bir rangda).
b. Cixintili garniturlar Ugln 7 pt (CMYK), 6 pt (bir rangda).
c. ELCKEILERVAETGQUTIIEIEIAIIE 7 pt (CMYK), 6 pt (bir roangds).
d. 8 pt (CMYK), 7 pt (bir rongda).

6. RONG NUMUNOLORIND TOLOBLOR

1.

Rangli va lazer printerls biitiin ¢aplar, hamcinin basqa cap mahsullari RANG NUMUN®SSI deyildir va
ranglarin diizglinlUyu ils bagli iddialar tGglin asas ola bilmaz. Onlar yalniz iimumi rang niimayisi ila bagl
sifariscinin istayini gostara bilar.
Rang nlimunasi ¢ap prosesinda daqiqlikle eyni ola bilmaz. Capi rang nimunasi ilo miiqayisa edarkan
asagidaki amillari nazara almalisiniz:

2.1. Ragamsal niimunanin galarlari Cap ils eyni deyil;

2.2. Rang nimunasi mivafiq kagiz néviida rangi aks etmalidir;

2.3. Ofset ¢ap1 (CMYK) heg bir monitolra (RGB) 100% uygun gals bilmaz.
RONG NUMUNB®SI alava razilasma ila 1:1 miqyasda, mivafiq kagizda, matbaada ¢ap olunur ve miistari
tarafindan tasdiglanir.




